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wJak zrobic swietny
"projekt jezykowy?

Kamil Matras
Monika Mojsiejonek
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Gdy zostaliSmy poproszeni o przygotowanie artykutu na temat tworzenia wartoscio-
wych projektéw edukacyjnych, od razu zdecydowaliSmy, ze nie bedziemy przedstawiaé
napredce stworzonych przepiséw na sukces — gotowej receptury na udany projekt po
prostu nie ma. Istniejq za to pewne elementy, o ktére nalezy zadbaé, aby nasze dziatania
projektowe byty udane i stuzyty wszystkim osobom, ktére zostaty w nie zaangazowane.

Wybér tematu

Podstawa dobrego projektu jest jego temat, ktory ma
by¢ odpowiedni nie tylko dla nas, ale przede wszyst-
kim dla uczniéw. Nie mozemy zapominac, ze to oni sg
gltéwnymi uczestnikami projektowych dzialan, nasza
rola to przede wszystkim moderowanie ich aktywno-

$ci i udzielanie wsparcia, jesli wystapi taka potrzeba.
Pamietajmy, aby stuchac¢ ich uwaznie, bo cho¢ sg jesz-
cze bardzo mtodzi, to doskonale wiedzg, czego chca
i potrzebuja.

Tematy realizowanych przez nasz team projektow za-
wsze wyplywaja od naszych uczniéw lub sa odpowie-
dzig na ich potrzeby czy problemy. Pomyst na projekt

Obrazek 1. Jedno z zadan w projekcie ,Be a buddy, not a bully!”
https:/ /twinspace.etwinning.net/ 46541/home




Jak zrobié swietny projekt jezykowy?

»Following Enigma” powstal w momencie, gdy dziecia-
ki poznaly historie zwigzang z najstynniejsza maszyna
szyfrujaca. Byly jednoczesnie zdziwione tym, Ze na od-
krycie sekretu Enigmy duzy wplyw mieli polscy mate-
matycy i bardzo zdenerwowane, ze rola Polakow jest
zazwyczaj pomijana podczas omawiania tego tematu.
Projekt ,,Be a buddy, not a bully!” byl natomiast odpo-
wiedzig na zaistniala w szkole cyberprzemoc. Zaanga-
zowanie uczniéw w to przedsiewziecie byto ogromne

*

Aktywna, realna wspétpraca

Aby zrealizowa¢ dobry projekt, warto odsuna¢ swo-
je obawy i wyj$¢ z propozycja wspdtpracy do innych
nauczycieli. Z naszego do$wiadczenia wynika, ze naj-
wigkszym powodzeniem cieszg si¢ projekty interdy-
scyplinarne, czesto faczace tresci z przedmiotow, ktére
pozornie nie maja ze sobg nic wspélnego. Dlaczego s3
one tak lubiane przez uczniéw i wysoko oceniane przez
specjalistow? Poniewaz kazdy moze znalez¢ w takim
przedsiewzieciu przestrzen dla siebie! Ponadto, dziata-
jac w ten sposdb duzo tatwiej jest nam wspiera¢ rozwdj
kompetencji kluczowych u ucznidw, ktérzy zaczynaja
dostrzega¢ powiazania pomiedzy tresciami z réznych
przedmiotdw i nabywajg praktycznej umiejetnosci po-
stugiwania sie¢ zdobyta wiedzg w codziennym zZyciu.
Interdyscyplinarna wspolpraca zapewnita sukces na-
szemu projektowi ,Following Enigma”. Poczatkowo
mial si¢ on wlasciwie ograniczy¢ tylko do historii
Enigmy, kiedy jednak zaczelismy rozmawia¢ o nim
z innymi nauczycielami, zaczeli oni przescigaé si¢
w wymyslaniu kolejnych pomystéw na to, co jeszcze
mozna zrealizowa¢ w ramach zaplanowanych dziafan.
Nauczycielka informatyki zaproponowala, ze projekt
mozna polaczy¢ z kodowaniem i programowaniem.
Przelozylo si¢ to na rozwijanie umiejetnosci jezyko-
wych ucznidw, ktérzy poznane metody kodowania
wiadomosci wykorzystywali nastepnie do szyfrowania
przystow angielskich, aby w kolejnym kroku wymie-
niac je z uczniami szkot partnerskich i odkodowywac.
Duzym zaskoczeniem byl fakt, ze angielskie przysto-
wia i powiedzenia przekazujace ten sam moral w do-
stownym tlumaczeniu brzmig zupelnie inaczej niz
nasze — polskie. Wazng cz¢$cia realizowanych dziatan
projektowych bylo réwniez polaczenie umiejetnosci
programowania z treSciami matematycznymi. Za po-
moca Scratcha uczniowie stworzyli programy, ktdre
prezentowaly wybrane czworokaty oraz pokazywaly,
jak liczy¢ ich pola i obwody.

Na aktywnej wspolpracy interdyscyplinarnej oparte
byto réwniez nasze ostatnie dzialanie, nagrodzone

z uwagi na to, Ze poruszany w nim problem nie byt dla
nich czysto teoretyczny, a rzeczywisty i zwigzany z sze-
regiem sytuacji, z ktorymi si¢ zetkneli i niekoniecznie
sobie poradzili, cho¢ wczesniej wydawalo im sie, ze
o przemocy wiedza wszystko. Nasza — nauczycieli -
otwarto$¢ i gotowos¢ oddania dowodzenia dzieciakom
oraz ich naturalna ciekawos¢ i realna che¢ znalezienia
najlepszego rozwigzania trudnej dla nich sytuacji prze-
tozyty si¢ na ogromny projektowy sukces.

*

w lipcu 2020 r. Krajowa Odznaka Jakosci w Polsce
i na Stowacji ,,Let's GTA! - STEAM as a versatile lan-
guage describing the world”. Jego uczestnicy rozwijali
kompetencje kluczowe, rozwigzujac zadania opraco-
wane w jezyku angielskim i podzielone na katego-
rie: Matematyka, Sztuka, Muzyka oraz Przedmioty
Sciste, projektowanie i technologia. Uczniowie bio-
racy udzial w projekcie badali ponadto dziedzictwo
kulturowe w zakresie przedmiotéw STEAM, a takze
przygotowywali wspdlnie quizy i gry poswiecone za-
gadnieniom projektowym oraz kulturze krajow part-
nerskich.
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1001000 -1000001 -1010000-1010000-1011001

1001110-1000101-1010111

1011001 -1000101 -1000001 -1010010

Dear friends,
here are some proverbs for you to decode. We used AtBash cipher. Have fun!
Polish team

PS. Thank you for Happy New Year wishes :) Polish team thinks binary
system is great!

ZYZW DLIPNZM YOZNVH 5RH GLLOH

UIRVMWHSRK RH ORPV NLMVB - VZHRVI WLMV GSZM PVKG

Here are some more proverbs. They were ciphered with the Ceasar code.
Students used the standard English alphabet and the parameter is 5:

XNSP TW XBNR.
QTAJ NX GQNSI.

YTRTWWTB SJAJW HTRJX.

Obrazek 2. Od historii Enigmy do zakodowanych zyczeri
i angielskich przystéw w projekcie ,Following Enigma”
https:/ [twinspace.etwinning.net/10679/home



Jak zrobié swietny projekt jezykowy?

Planowanie dziatan projektowych

Jeszcze przed rozpoczeciem realizacji dziatan pro-
jektowych wazne jest, aby wszystkie szczegoly do-
kiadnie oméwié z partnerami, a przede wszystkim —
by zaplanowaé w czasie i przydzieli¢ zadania. To, ze
wydaje nam sie, ze mamy super pomyst i wszystko
$wietnie rozplanowalismy, bo jestesmy doswiadczo-
nymi koordynatorami projektu, nie znaczy wcale, ze
nie powinnismy wystucha¢ punktu widzenia naszych
partneréw. Warto zawsze zapytac o ich pomysty, prze-
myslenia i doswiadczenia.

Planowanie jest wazne z bardzo prozaicznego powodu,
ktory jednak zaskoczyl nas przy realizacji pierwszych
naszych projektow. Ot6z nie pomyslelismy o tym, ze
w roznych krajach w réznych terminach wypadaja
Swieta, ferie, wakacje czy inne dni wolne. Zdarzylo
nam sie, ze mieliSmy problem z ustaleniem terminu
wideokonferencji, bo u nas byly swieta, potem w jednej
ze szkol partnerskich dzieci pisaly egzaminy koncowe,
a jeszcze inna szkola zaczynala wakacje trzy tygodnie
wczesniej niz my. Od tej pory staramy si¢ tworzy¢ ka-
lendarz, na ktérym wszystkie placéwki zaangazowane
w projekt zaznaczaja dni wolne w swoich krajach.
Jezeli chodzi o podzial zadan, to jego rola jest ogrom-
na, poniewaz w réznych dzialaniach projektowych
partnerzy mogg czu¢ si¢ dobrze lub nie. W tych ak-
tywnosciach, ktdre sg im bliskie, moga wystapi¢ w roli
ekspertéw, a w tych, ktore sg dla nich problematyczne,
wcielg sie w role uczniow, dzieki czemu nabeda nowe,
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September/ October: Students introduce themselves. Let’s arrange video meetings.
November: Definition of bullying, differentiate bullying from jokes and conflicts, making
bullying dictionary

December: Famous people victims of bullying + Christmas wishes

January/ February: Let's study songs about bullying

March/ April: Let's write collaborative stories and make comic strips to find solutions
together

May/ June: Let’s do an anti-bullying campaign all together, designe a logo, paint mural
June/ evaluation, making ebook about outcomes to inform other people about project
idea

Dissamination is carried out during the project (school webs, leaflets, murals, ebook)

In this calendar there are holidays in each countries
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Obrazek 4. Przyktad projektowego harmonogramu
i fragment kalendarza utatwiajgcego planowanie
wspotpracy

https:/ /twinspace.etwinning.net/ 46541/ pages/
page/273946

Our tuck shop
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Monika's shelves
Monika from class 5b
organised two shelves
in our tuck shop.

Alicja's shelves
Alicja from class 5b
organised three shelves
in our tuck shop.

Ricardas' shelves
Ri¢ardas from class 5
created two shelves
with 10 snacks in our

P Pl tuck shop.
e EEEETT  ADOMAS'S TUCK SHOP
Wtada's shelves 4 :

Wtada from class 3
organised two shelves
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v = B, 3 - in our tuck shop
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Dima shel ) = & !ﬁ :

Dima from class 6b = Valerjus’ twekshop x ) _
organised three shelves . I i

in our tuck shop Adomas’ shelves

- Adomas from class 5
) created two shelves.
v = E

s 0
Valerij' shelves
Valerij from class 5

organised the shelves
for our tuck shop.

Jokubas’ shelves \ s 0
Jokubas from class 5
oraanised 2 shelves in m‘

Obrazek 3. Wirtualny sklepik szkolny stworzony przez
uczestnikow projektu ,Let's GTA! — STEAM as a versatile
language describing the world” w module poswieconym
matematyce

https://twinspace.etwinning.net/ 94006 /home

przydatne umiejetnosci. Podzial zadan umozliwia
wiec kazdemu uczestnikowi aktywne zaangazowanie
i poczucie sprawczosci — posiadanie realnego wpltywu
na efekt koncowy projektu.

*

Aspekt kulturowy

Specyfika kulturowa kazdego z krajéow partnerskich
moze mie¢ ogromny wplyw na przedsiewziecie.
Tak bylo w przypadku naszego projektu ,,Be a bud-
dy, not a bully!”. Jako ze nie mielismy nigdy takiego
problemu w naszej szkole, nieco po macoszemu po-
traktowali$my na poczatku aspekt przemocy na tle
rasowym i religijnym. Kwestia ta okazala si¢ jednak
bardzo istotna w naszej partnerskiej szkole we Fran-
cji, do ktorej uczeszczaja dzieci imigrantow wyznaja-
cych islam. W trakcie realizacji projektu okazalo sie,
ze kontakt z osobami o innym kolorze skéry i innym
wyznaniu mial duzy wptyw miedzykulturowy na na-
szych uczniéw. Zaczelo si¢ od wideokonferencji, na
ktdrej pojawily sie dziewczynki z chustami na glo-
wach i zastonietymi twarzami. Poczatkowo wywo-
talo to u naszych dzieci zdziwienie, ktére nastepnie
przerodzilo sie w otwarte zarty i lekcewazace komen-
tarze: ,,A, takie tam Arabki, co one tam wiedzg i co
one moga nam powiedzie¢?”. Zachowanie to z pew-



Jak zrobié swietny projekt jezykowy?

noscia nie wynikato z checi dyskryminacji, lecz bylo
proba oswojenia si¢ z nowa, nieznang i trudng sytu-
acjg. W tym momencie rozpoczeta sie dyskusja, a owe
dziewczynki przeméwily plynng angielszczyzng. Byl
to moment, w ktéorym naszym uczniom zrobilo sie
troche glupio — zawstydzili si¢ i mieli obawy, czy ich
angielski jest aby na pewno na wystarczajacym po-
ziomie i czy to oni nie zostang za chwile wysmiani.
Ta sytuacja, w ktorej role tak niespodziewanie sie

*

Dobra zabawa, tut szczescia
i odrobina odwagi

Pelnigc funkcje koordynatora projektu, warto pamie-
ta¢, ze zarowno dla ucznidw, jak i dla nauczycieli po-
winien by¢ on przede wszystkim dobrg zabawg, a nie
kolejnym przykrym obowigzkiem. Nie zapominajmy
wiec o zadbaniu o dobrg atmosfere opartg na swobo-
dzie i kreatywnosci.

Nie wolno zapomina¢ tez o rzeczy, na ktérag moze
nie mamy szczegélnego wplywu, ale na pewno jest
ona bardzo przydatna w projektowych dziataniach -
o SZCZESCIU! Od poczatku naszej eTwinningowej
przygody wyjatkowo nam ono dopisuje i z pewno-
$cig przyczynia sie do naszych sukcesow. Przykladem
moze by¢ tu krotki, cho¢ angazujacy calg nasza szkolna
spoleczno$¢ i przyjaciot naszej placowki projekt ,,Bee
my friend”. W momencie, gdy byt on juz w trakcie re-
alizacji, ogloszono rok, w ktérym przeprowadzalismy
zwigzane z nim zadania, rokiem dbania o wymieraja-

*

Na koniec cos, bez czego nie powstaloby wiele nowa-
torskich nauczycielskich dziatan, czyli odwaga. Czgsto
zartujemy z tego, ze dokonujemy rzeczy okreslanych
przez niektdrych jako niemozliwe, bo nie wiemy, Ze s3
one niemozliwe. Odwaga nie pozwala nam ograniczaé
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Obrazek 6. Projekt ,Bee my friend"” i szkolna
uroczystos¢ z okazji Dnia Ziemi potqczona
Z projektowymi zadaniami

http://new-twinspace.etwinning.net/c/
portal/layout?p _|_id=31916584
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odwrocily, byta dla dzieciakéw dobra lekcja pokory.
W miare realizacji projektu i zaciesniania si¢ wiezow
pomiedzy jego uczestnikami nasi uczniowie stwier-
dzili, ze wlasciwie nie ma sie¢ z czego $mia¢ ani czego
ba¢, gdyz te dziewczynki, ktére na poczatku wydawa-
ty sie by¢ wrecz z innego $wiata, to tak naprawde takie
same nastolatki jak oni sami. Majg te same problemy
i zainteresowania, stuchaja podobnej muzyki i ogla-
daja te same filmy.

Emeline

my presentation

. MATILDE

Obrazek 5. Uczniowie ze szkét partnerskich poznajq sie
nawzajem dzieki krétkim prezentacjom opublikowanym
na wspdinym Padlecie

padlet.com/katerinaopocenskal55/pgn5kidymio4

ce roje pszczotowatych, co niesamowicie podniosto
warto$¢ edukacyjng dzialania. Projektem ,,Following
Enigma” wyprzedzilismy natomiast trend zwigzany
z wprowadzeniem programowania do szkét i z akcja
»Programowanie z eTwinning”

*

sie do poruszania w okreslonej i dobrze nam znanej
przestrzeni, a motywuje do zglebiania tego, co obce
i czgsto niepewne. I takiej wlasnie odwagi — popycha-
jacej w strone niemozliwego, rozwijajacej, inspirujacej
- zyczymy wszystkim projektowym koordynatorom.
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